【俄罗斯方块速成】[开局篇]


作者：张砷镓 2010.10.7
【前言】

相信各位俄罗斯方块爱好者都和我一样经历过多年摆法的迷茫，有时摆得非常顺，有时一行都攻不出来就被顶死。 细心观察摆得很差输掉的录像，发现都是自己开局几块摆得不如别人效率高、适应性强所致。经过大量分析录像，博采众长，以及借鉴金优专门为我写的的条块程序摆法，又经过大量实战验证，我总结出下面的开局库，目前来看应该是联众俄罗斯方块中理论上最完美开局。

本开局库的使用和练习方法很简单，开始游戏后第一个块决定开局类型（棍、左L、右L、田、左S、右S、山，一共七种），然后根据第二个块决定实际操作（视开局不同有1~4种选择）。只需看图即可领会摆法，
【棍开局】
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左L、右L
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田、左S、棍
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右S
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山
【左L开局】
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左L、右L、左S、棍、山
[image: image6.png]



田
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右S
【右L开局】
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左L、右L、棍、山、右S
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田
[image: image10.png]



左S
【田开局】
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左L、右S、棍、山、田
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右L、左S
【左S开局】
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左L、右L、山、左S、右S、田
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棍
【右S开局】
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左L、右L、山、左S、右S、田
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棍
【山开局】
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左L、右L、左S、右S、棍、山
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田
【开局要旨】
1、摆得越低越好，以填满低处的空为最优先。
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左面的棍符合原则，右边的棍不符合原则
2、为了保证节奏连贯，除非可以全消资源，否则能攻击时候先不攻击，先建设两三块后再攻击。
我们来看个例子：
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开局到了这个阶段，相信大家都会毫不犹疑扔下去，抢第一次攻击。
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但是这样剩下的空地是不稳定的，因为可能会因对手攻击送来的行而变化。
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如果你刚才已经落下了，那很明显这不是最佳的摆法，如果你还没有落，急忙改变摆法的结果就是乱了节奏，还容易失误。
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既然如此，何不先建设几下呢？建设几块后再攻击，剩下的会是坚实的模样，不会有意料外的变化。而且对手送过来的行可以事先看清楚，攻击后顺便利用下面的行也更容易做到。
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当然，这种可以全消资源的就另当别论了，优先攻击！
【后记】

一直以来我在联众都只是理论派，自从2009年在上海参加魔方比赛时见到金优，和他交流后有了很大启发。一方面修炼双键方块（一键变一键移，可以达到理论上最快的速度，以后将撰文另述），一方面苦练摆法，进入2010年后终于可以和以前望尘莫及的诸多高手一较短长了。下半年双键方块修炼小成后，已能在联众呼风唤雨，人挡杀人，佛挡杀佛：）可惜联众俄罗斯方块已经慢慢落魄，留下来的基本上都是几年的老玩家了，希望更多的喜欢俄罗斯方块的朋友能加入进来！（QQ火拼俄罗斯是12格宽度，而不是国际标准的10格，严格来说已经是另外一种游戏了）
